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Nuestra encuesta la han respondido 72 estudiantes del IES El Parador. El 84,7% de las personas encuestadas En lo que respecta al tiempo libre, nuestros encuestados tienen
son hombres y el 15,3%, mujeres. Respecto al rango de edad, casi el 45% de las personas que han respondido  dedicaciones muy diversas, siendo la de Quedar con amigos
al cuestionario tienen entre 12-14 afios, siendo la mayoria alumnado de 1° ESO y 2° ESO. (27,64%) y Hacer Deporte (21,45%) las mds destacadas.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO
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Lo que mas nos ha gustado

En general, hemos disfrutado haciendo
este trabajo en grupo, aungque a veces
hemos discutido un poco.

Pero finalmente las tablas y los graficos
nos salieron bien y hemos aprendido a
hacer formularios y algunas estadisticas.




